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Он посвящен юбилею победы в войне 1812 года.

Развлекательный квест — вместо учебника. Об этом мечтают многие школьники. И вот
современные технологии вошли в образовательный процесс настолько, что такие
пособия стали реальностью. Конечно, полностью книгу они, по крайне мере пока, не
заменяют.   Но можно предположить, что, благодаря компьютерной игре «Как уральцы
Бородинскую битву спасали», из курса истории дети лучше всего будут знать
о русско-французской войне.

Автор идеи — сотрудник Челябинской областной юношеской библиотеки Наталья
Екимова. Два года назад она задумалась о том, как поинтереснее отметить юбилей
победы в Отечественной войне 1812 года, как рассказать всем и, в первую очередь
школьникам, о событиях того года. Компьютерная игра — это нескучно и современно.

— Но собранного нами материала оказалось так много, что мы решили сделать
мультимедийный справочник, — рассказывает Наталья Германовна. — Называется он
«С любовью и верой в Россию». Компьютерная игра стала лишь его частью. За
правильно выполненные задания даются бонусы в виде интересных исторических
фактов. Захочешь узнать о чем-то побольше — на диске есть полнейшая информация из
127 источников. Нужное легко найти, воспользовавшись удобным поисковиком.

Кроме того, там есть летопись исторических событий с картинками и электронная база
уральцев, участвовавших в войне. Мультимедийный справочник могут использовать
в своей работе библиотекари и педагоги. Авторы проекта подарят южноуральцам 500
дисков.

Но пособие и сама игрушка будут доступны абсолютно всем — библиотекари пообещали
выложить ее в Интернете на сайте ЧОЮБ в сентябре. Осталось доделать совсем
немного: соединитьряд игры с озвучкой и написать музыкальное сопровождение.
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Работники библиотеки выискивали интересную информацию, предлагали различные
идеи. Профессиональный литератор написал сценарий. Не обошлось без аниматоров
и программиста. На создание всего мультимедийного справочника ушло 250 тысяч
рублей, выделенных из бюджета области. Сама игра рассчитывалась на детей 12�14
лет, но реально аудитория гораздо шире. Это не стратегия, а квест, обращают внимание
создатели. Поэтому минимум стрелялок, больше заданий на логику.

 СЮЖЕТ КВЕСТА

1812 год. Урал находится далеко от центра Российской империи, поэтому здесь еще
ничего не знают о том, что французы перешли границу нашей родины. И вот народу
объявляют, что началась война. Казаки собираются в путь. Самым молодым воякам —
всего 16 лет. Но и 12-летние мальчишки не хотят оставаться в стороне.

— А мы что, так и будем в игрушки играть? — спрашивает Васек своего приятеля
Федюню.

И ребята отправляются в путь из уральской станицы до французского Парижа. Один из
них увалень и тугодум, другой — ловкий и смышленый. По пути они вместе
преодолевают множество препятствий.

ПРЕЗЕНТАЦИЯ В ПАРИЖЕ

Сегодня проходит массовая презентация игры в селе Париж Нагайбакского района
в рамках историко-литературного праздника «Во славу Отечества Российского». Там
можно увидеть не только мультяшных казаков из игры, но и самых настоящих — в форме
и с оружием. Клуб исторических реконструкций демонстрирует костюмы военного
населения XIX века. А представители школы социальных танцев отвечают за мирное
время: они приехали на праздник в образах прекрасных дам в пышных платьях
и галантных кавалеров. Челябинцы научат парижан танцевать полонез, вальс, галоп,
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проведут специальные бальные игры и расскажут об этикете того времени.

— Он поражает трогательной заботой о близких людях, проявляющейся в самых
маленьких деталях, — рассказывает Варвара из школы танцев. — Например, кавалер
держал даму за руку до танца, чтобы ее не пригласил кто-то другой. А также после
танца — ведь она могла устать, закружиться. Знаете, почему дама всегда шла справа от
мужчины? Потому что на левом боку он носил оружие. И таких тонкостей миллион.
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